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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa zaoberéa tvorbou webovgémog, s pouZzitim ndzornych
ukazok, postupov a prikladov doplnenych o ilustacikody. Praca obsahuje niéko
typov, navodov a odpo&ani, ktorymi je vhodné sa pri tvorbe riddiVyznamnou
cag’ou a zarovee aj cid'lom prace je vytvorenie webovej stranky, ktora ukapostupy
uvedené v tejto praci. Samotna webova strdnka pagkyitate’ovi najdolezitejSie
informacie, ktoré mu pomb6zu vytvérsvoju stranku. Stranka je vytvorend v programe
pre tvorbu aspravu webu FrontPage, ktory jeéasiou balika Office. V praci su
uvedené moznosti tvorby stranky v navrhovom zobrgzeko aj moZznosti tvorby
programovania stranky za pomoci kodov jazyka HTMLzaver&nej ¢asti prace sa
venujeme kontrole a publikécii hotovej stranky neefnete.

Abstract

This bachelor paper is about how to make websigésguvisual samples. The
methods and examples are supplemented using dtimsts and codes. This work
contains directions and references of how to criegtse websites properly. The goal of
this work is to show the proper methods on howreate th web site. This web site
gives the reader important tools which will alloiwnhto create his own web site. It is
made with program for creating and managing welmtPage which is a part of Office
programs. This work shows alternatives for creatingeb site. The model scheme that
Is used shows possibilities on how to program a sigbusing HTML language. The
last part of this work is dedicated to the conaod publishing of finished web site on

the Internet.
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Slovnik terminov
ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network) je paidtacova sié
zaloZena v roku 1958, a je povaZzovana za predchiotienetu.

ASCIl (American Standard Code for Information Interchgngekddova tabika,

ktora definuje znaky anglickej abecedy a ostatné& p@né znaky v informatike.

Bitmapova grafika je spbsob zapisu grafickych elementov pomocou bodov
poziknej mapy.

Browser je prehliada internetovych stranok.

CSS (Cascading Style Sheets - kaskadové Styly) je jamgdeny na vizualne
formatovanie obsahu dokumentov.

Doména(doménové meno) je identifikator diskového priestaa serveri.

DTD (Document Type Definition) je definicia typu dokumte, ktora popisuje

Struktru dokumentu.

FTP (File Transfer Protocol) je protokol slizZiaci ngmenu dat medzi uzivdiem

a serverom.

Hosting je diskovy priestor na internetovom serveri, kt@hazi na umiestnenie

internetovej stranky.

HTML (HyperText Markup Language) je hypertextovy kwvy jazyk uteny na
tvorbu internetovych stranok.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je protokol, pomocdtorého uzivate

komunikuje s internetovou strankou.

Hyperlinkovy odkaz je spojenie, véazba, prepojenie medzi jednotlivymi

hypermedialnymi dokumentmi.

IP adresa je logicky ¢iselny identifikator fyzického sfeveého rozhrania daného uzla

v sieti, ktory komunikuje s inymi uzlami prostrediviom IP protokolu.

JavaScript je multiplatformovy, objektovo orientovany skripmi jazyk.

OSje operény systéem.

Pop-up je ozn&enie pre elementy, ktoré sa v zavislosti nétejr udalosti objavia
nad aktualnym obsahorim ho prekryja.

Syntax je set pravidiel definujaci presni postupti@asakov v zdrojovom kbde.




TAG je syntakticka zn&ka v jazyku HTML.

TCP/IP (Transmision Control Protocol a Internet Protogelkzakladnym sigovym

protokolom a nastupcom protokolu NCP.
URL (Uniform Resource Locator) definuje doménovu adsewera.
W3C (World Wide Web Consortium) je konzorcium vyvijegiwebové Standardy.

WWW (World Wide Web) je celosvetova sjesuhrnné oznznie internetovych

stranok.
WYSIWYG (What You See Is What You Get) je sp6sob editaclaichentov.

XML (eXtensible Markup Language) je rozsikitg zna&kovaci jazyk.




Uvod

Ulohou tejto bakalarskej prace je vytvorenie mudtiidlneho kurzu
programovania, za pomoci ktorého vytvorime webovtanku obsahujucu celu
problematiku uvedenu v tejto praci. Ako nastrojtwarbu stranky sme zvolili program
na tvorbu a spravu webu od spaiosti Microsoft — FrontPage. Praca vyzaduje
minimalnu znalos problematiky Citate’ ziska rozsirené vedomosti z oblasti Internetu a
tvorby webovych stranok. Tato bakalarska praca yevorena s citom prekona
z&iatky problematiky zostrojenia viastnej webovepsky. PridalSom zdokon&vani

je potrebné nasledne siafmo odbornej literatare.

V prvom okruhu s&itate’ oboznami s historiou celosvetovej siete Interdetjta
sa o jej vzniku ako siete navzajom prepojenyctitpgov (ARPANET) , aZ po siasné
vyuZivanie siete. Aby tvorca webovych stranok matasét’ s tvorbou, musi vedieako
funguje Internet¢o je to www stranka &o je to web. V tomto okruhu su spomenuté aj
najznamejSie a momentélne najpouzivanejSie preftkadbrowsery) internetovych
stranok. Vzdelavanie na Internete je ¥ashosti aktualna téma, ku ktorej si povieme
v daldom bode, kde spomenieme e-learning, blendeditepa systémy vyiby. Dalej
nasleduju informéacie o podmienkach a pravidlachityovebovych stranok. Nemenej
dolezité je aj pouzivanie Standardov a aplikaddoré je potrebné poztigre vytvorenie
a spravovanie svojej internetovej stranky. Preefsp vytvorenie stranky silalej
potrebné informacie o pouzivanych web technolégiaeh ¢as” venovana

multimedialnym obsahom na webe.

V d’alSejcasti nazvanej ,Vlastna praca“ si na prikladoch aondych ukazkach
predvedieme cely postup samotnej jednoduchej gealizveb stranky so vsetkymi
nalezitosami potrebnych pre prezentaciu na Internete. Vgiy@e tvorcu sprievodcu,
pod’a ktorého by mal postupot/gri tvorbe stranky od @iatocného navrhu po jeho
zhmotnenie v podobe stranky a jej publikovaniantarhete.

Posledny okruh je venovany samotnej prezentacivorgnej stranky, ktora
poukazuje na praktické vyuZitie poznatkov ziskanytjto bakalarskej praci.




1 Historia a si€asny stav rieSenej problematiky

1.1 Co je Internet

Internet je celosvetova sipatitacov prepojenych navzajom. Prepojeni€ipaov
je realizované niekikymi réznymi spésobmi ako napriklad ka&blami, tefefgmi
linkami, vzduchom a pod. Internet nemé Ziadnehatuiia, ale existuje niekko
organizacii podikgjucich sa na vyvoji novych technoldgii a StandardBcaitace
pripojené do siete Internet pouzivaju systém tienk — server¢o znamena, Ze na
strane ,klient* su peéitace ktoré vyuzivaju sluzby Internetu a na strane vsersa
pocitate, ktoré sluzby Internetu poskytuju. Aby ¢flate medzi sebou mohli
komunikova musia sa pouZzivaStandardizované komunik@ jazyky - protokoly.
Jedna sa o prikazy a pravidl&wjdce komunikaciu medzi sebou. Na to, ktorému
pocitatu pripojeného v sieti Internet sa informacia pasish vyuziva IP (Internet
Protocol resp. IP adresa). Preto ma kazd§itgo pripojeny k Internetu pridelenu
jedingnu IP adresu (napr.61.165.78.32). Web a e-mailigpatiedzi najrozSirenejSie
sluzby Internetu. Tieto sluzby pouzivaju protokoWTTP (Hypertext Transfer
Protokol).

1.2 Histoéria Internetu

V roku 1958 v USA bola zaloZena agentiura ARPA (Athetl Research Projects
Agency), ktora sa zaoberala vyvojom komugikgch technologii. Postupne sa agentura
upriamila hlavne na vygtové technol6gie zéoho vyplynula potreba prepojenia
jednotlivych systémov medzi sebou. Ministerstvoamyr USA potrebovalo prepdji
niekd’ko vyskumnych centier. Siesa skladala z viacerych uzlov, a prenos dat bol
realizovany rozkladom dat rasti, ich prenos a nasledne spatné poskladanid efdto
systém prenosu sa zauZzival a dostal pomenovaneqgksystém.

V roku 1969 sa prepoijili prvé Styri univerzity v BSa tymto prepojenim doslo
k vzniku prvej pditacovej siete s nazvom ARPANET (obr.1). V roku 197ikwl
i prvy predchodca dneSného emailu. Postupne sarsiastala a po napojeni dvoch
zahranénych univerzit v Anglicku mala diev roku 1981 uz 213 pripojenych

hostitd’'skych p@itacov.
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Obr. 1 Ptitacova si¢" ARPANET v roku 1974
(http://commons.wikimedia.org)

V roku 1989 vo Svajarsku isty Tim Berners-Lee svojou vyskumnou pracou
priSiel na novy spésob sievej vymeny informacii http (Hypertext Transfer faol).
Princip protokolu je vtom, Ze v sieti sa nachablzgystémy vzajomne prepojenych
suborov, tzv. hyperlinkové odkazy a uziiatw vie poda potreby zavolazo siete
prisludsny odkaz. UzZivatektory poZzaduje uité data zaslanim odkazu, je tento odkaz
presmerovany na server, na ktorom su data ulozedsladne zaslané spazivaté&ovi.

V roku 1989 poet pripojenych péitacov stupa na hranicu 100 000 a o rok neskor sa
zasina pouzivé pojem Internet. Byval€eskoslovensko bolo pripojené na celosvetovu
siet’ v roku 1992.

Do roku 1993 Internet sa pouzival v prevaznej mraevedecké dely. V tomto
roku nastal ale zlom kesa do siete Zau pripaj@ komegné firmy. V z&iatkoch ide
prevazne o vladne institacie a firmy zaoberajuceygactovou technikou. S prichodom
otvorenia siete pre kom@ré vyuzitie, z&al prudko ré8 aj paet pripojenych
uzivat&ov. V tomto roku to bolo priblizne 1 500 000 uzlpw celom svete (tab.1).

Obrovsky rozmach Internetu nastal az vtedyd kea pditace stali beZnou
si&tag’ou pracovisk a najmé& domacnosti (1995-1998). V amdlir je Internet
samozrejma®u v kazde]j domacnosti (v &snosti je pripojenych 40% domacnosti
v EU). Na Slovensku bola situacia do roku 2003 Skww komplikovanejsia najméa

oh’adom ceny pripojenia, no v &snosti sa vyvoj pripojeni pozitivne meni. Rod
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spravy Eurdpskej komisie z jula 2009 dosiahla p@e& pristupu k Sirokopasmovému
Internetu 14,3%¢0 znamena, Ze SR sa zaradila na 24 miesto v pnipage Internet
spomedzi krajin eurépskej dvadsadméky. Celosvetovy vyvoj pripojenia do siete
Internet rastie (tab.1).

Tab. 1 Vyvoj poctu pripojeni do siete (Grezo, 2008)

Rok Pocet pripojeni Rok Paet pripojeni
1969 4 1991 500 000
1971 15 1992 1 000 000
1972 37 1994 3 000 000
1984 1 000 1996 15 000 000
1986 5000 1999 50 000 000
1987 10 000 2001 100 000 000
1989 100 000 2002 150 000 000

1.3 WWW stranka

Webova stranka je subor (dokument), ktory je ulgZzea webovom serveri. Za
pomoci webovéeho prehliadia (browsera) a zadanim adresy dokumentu poZiada
uzivaté¢ o zaslanie tohto suboru. Webovy server zaSle mmvzaty subor prehliada a
ten ho nasledne zobrazi uzivatd. Dokument a jeho obsah musitiBtruktdrovany za
pomoci HTML (Hypertextovy znsovaci jazyk). Struktdrovanim rozumieme, Ze obsah
dokumentu (webovej stranky) je ze@my pomocou zrigek jazyka HTML. Znéky sa
pouZzivaju na to aby bolo zrejmé ktai@g’ obsahu dokumentu je nadpis, odstavec textu,
hypertextovy odkaz a pod. Ako sdalej Strukturovany obsah bude formatova
v prehliad&i (napriklad¢i bude nadpis modry aleb&erveny, resp. J&os’ pisma a
pod.) sa definuje pomocou CSS (Cascading StyletShda€askadoveé Styly) o ktorych
sa podrobnejSie budeme ventwa kapitole 1.8 Web technoldgie. Webovu stranku

zjednodusSene vytvorime takto:
= vytvorime obsah dokumentu,
= vyzn&ime jeho Strukturu,
= upravime forméatovanie,

* umiestnime dokument na webovy server.
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1.4 Prehliada¢e webovych stranok (browsery)

Prehliada webovych stranok (browser) je softvér umgici zobrazenie obsahu
webovej stranky uzivalevi na paitaci. Webovy prehliadéazabezpéuje pouzivatkovi
komunikaciu medzi HTML dokumentmi uloZzenych na weh serveroch
resp. ulozenych na lokalnom suborovom systéme. MadiznamejSie prehliada
patria napr.: Internet Explorer, Firefox, Googler@he ad’alSie.

1.4.1 Google Chrome

Google Chrome je novy prehliatlainternetovych stranok z dielni vyvojarov
spolanosti Google (obr.3). Je optimalizovany k beapanmu prehliadaniu a k podpore
modernych webovych aplikécii (http://download.chigcz/). Google Chrome vsadilo
na jednoduchasa v peknom, farebne zladenom kabate ponuka v§etkgbné funkcie,
avSak vyst&i si pritom s minimum ovladacich prvkov a nastavéfivatd tak nemusi
zloZito klikat’ réznymi podivnymi ponukami. NavySelaka minimalistickému pouZzitiu
prehliadgéa zostava V@ miesta na vlastné zobrazenie strandik, ocenia ufite
uzivatelia s menSimi monitormi. Adresny riadok (@brumoZuje uzivatéom I'ahky
pristup kéasto navStevovanym strankam rovnako ako’agihvanie Kic¢ovych slov na
strankach. MéZzeme tiez vytiZzfunkciu ,Private navigation®, ktora doVoje surfova

webom bez toho, Ze by sme n&ip&i zanechali jedind informécito sme na webe

robili.

FI -" Google o -?r [ slovenska polnohospodars. .. L5 (=t
€« C oy Do e spu sk P O F-
E Customize Links [ 7] Free Hotmail @ Navrhované weby [ Prispdsobit’ prepojenia 7] Iné zalogky

Obr. 2 Lista prehliada¢a Google Chrome

& Goegle

Obr. 3 Logo prehliadata Google Chrome

Prehliada Google Chrome je Joe Siritdény program a je mozné si ho stiakinu

na adres&vww.google.com/chrome
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1.4.2 Internet Explorer

Napriek vyraznému naskoku Internet Explorera (gbrgondiel konkuretnych
prehliad&ov z roka na rok rastie. Medzi hlavné novinky pdakho Internet Explorera,
najrozSirenejSieho prehliatiawebovych stranok na svete, patri tzv. tabbed sirayy
resp. surfovanie v zalozkach. ddka nemu teraz moézZzeme, rovnako ako
v konkurernych prehliadéoch prepiné pomocou zaloziek (obr.4) medzi nigkgmi
sitasne otvorenymi internetovymi strankami.®#epozitivneho sa udialo aj na poli
bezpénosti. Novy Internet Explorer obsahuje mimo inéhochranu proti Skodlivému
softwaru (tzv. malware) a ochranu proti kradezi bogmh dat (tzv. phishing).
Bezp€nog’ surfovania posiluje sluzba InPrivate, v ramci ktorej méze uziVate
prehliad@ stranky bez toho aby sa informacie o ich navStekiadali do histérie.
Verlkej o’ube sa teSia aj phishingové stranky, ktoré sa psklbm poskytnutia réznych
sluzieb (napriklad internetového bankovnictva) snadd uzZivatéa vylaka citliveé
zneuziténé Udaje. Na takéto stranky ma upozomiyraznenie nazvu domeny, gad

ktorej je mozné identifikouapodvodnu stranku.

ff Slovenskd pol'nohospodarska univerzita ¥ Nitre

@ y ¥ | 8] hthp:ffvwe, spu.sk, vi bt || 4| [ b . o~
Sthor  Uprawy  Zobrazi'  Oblihend poloSky  Nastroje  Pomocnik
.7 Oblibené polodky vy :é 0 iy = | Free Hotmail & | Ako zadat’

| E T = - o 2 =5 »
28 v_fgslovenska polmohospoda.., X _EMicmsgft Corporation v’fﬁ = R “| pmny v Strana v Bezpednost »  MNastroje = '9"

Obr. 4 LiSta prehliadaca Internet Explorer 8

e

Obr. 5 Logo prehliadaca Internet Explorer 8

Windows

Internet Explorer 8

Stahova Internet Explorer 8, ktory je lokalizovany do séowiny, je mozné na

adresehttp://www.microsoft.com/slovakia/windows/internetplorer/default.aspx

1.4.3 Mozilla Firefox

Firefox (obr.7) je multiplatformny prehliadas otvorenym zdrojovym kédom
(open-source). V dneSnej dobe vedie za Internet|ldE@m druhé miesto
v obldbenosti. Medzi vyvojarmi webovych stranok jeldabeny \daka najlepSej
podpore webovych Standardov medzi prehkiatda Mozilla Corporation, ktora
prehliad& vyvija, kladie obrovsky déraz na bezZpes produktu. Vysledkom je
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okamzité vydavanie zaplat, ktoré prebiehaju Uplnladko, waka systému
automatickych aktualizacii.

NajvaiSou devizou a i zbiiau proti svojej konkurencii sa stala rozSiites’
prehliad&a pomocou tzv. "rozSireni" niekedy nazyvanymi addfirextenstions. Tato
vlastno$ umoziuje uzivat€ovi prida’ si akukdvek funkciu do Firefoxu. V tato chku
je k dispozicii stovka rozSireni pre Firefox, ktor@zSiruji moZznosti Firefoxu a

obohacuju ho.
V zakladnej inStalacii Firefoxu najdeme mnozstvokitii ako, zalozky, historiu,

blokova nevyziadanych vyskakovacich okien, phishing odhr&ontrolu pravopisu,
integrované vybPadavanie, ndfad zdrojového kédu, Java Script error konzolu, DOM

inSpektor a vEa d’alSich funkcii (obr.6).

£ Slovenskd pol'nohospoddrska univerzita v Nitre - Slovak University of Agriculture in Nitra

Sibor  Upravit”  Zobrazi®  Histdria  ZaloZky  Mastroje  Pomocnik

— = e
@v c far L hetp e spu.ski L T "" oogle 7’ "La
|£A Majoblibeneisie |_'] Ako zadal’ |5 | Prehl'ad spraw

L sl ka polnohospodarska uni... & | [ Microsaft Corporation

Obr. 6 LiSta prehliada¢a FireFox 3.5

Obr. 7 Logo prehliadata FireFox 3.5

Prehliad& je moZné stiahnuna adresehttp://www.mozilla-europe.org/sk/firefox/

1.5 Vplyv Internetu na vzdelavanie

Internet v poslednych rokoch vyznamne ovpilype spésob vzdelavania uz na
Skolach, vo firméach, Statnej sprave a pod. V tefitasti sa vEmi ¢asto hovori o tzv. e-
learningu, ktory efektivne vyuzZiva infordreé technolégie v procese vzdelavania.
Hlavnou vyhodou pre Studentov je dostuphosaterialov odkiBkol'vek a kedyktvek
(obr.8).
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Studenti 1 - X

Obr. 8 Technické prostriedky elektronického vzdeldania

Blended Learning je spbsob pouZzitia viacerych metdd dosiahnutie
pozadovaného dia vo vzdelani. Metddy sa mdZzu tisi zavislosti od potreby Studenta,
moze i$ napriklad o elektronicky zaznam informacii, audio video, si€ové
technoldgie a pod. Pri Blended Learningu rozliSw@gaiae zakladné metody Wy a to

synchrénnu a asynchronnu.

Synchronna vygba prebieha v realnondase (online), kde dastnici vydby
prijimaju informacie s mozndsu okamzitej spatnej reakcie. Takymto spo6sobom méze
prebieh&d napriklad vydba vo virtualnej triede kde sacastnici v redlnoméase
pomocou synchrénnych technologii stretnd a reagwgu problematiku z réznych

pripojitelnych miest. Graficky ako virtualna trieda je zndmora na obr.9.

Vyhody vywby:
= v readlnomcase ziskavanie informécie,
= v realnomcase reakcie uzivdtev, lektora,
= samotna vyroba kurzu je lacnejSia nez asynchrogaéba (dlhodobo),
» jednoduchos modifikacie.

Nevyhody vyiby:
= vyZaduje si zadelenigasového planu vyiby,
= tazko sa uchovava a Standardizuje,

» UuZivatelia si nemoZu &t vliastné tempo vyiby,
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= pre niektorych uzivatev méze by tato metdéda nevyhovujuca, ndko

boli zvyknuty sa streta¥gori vyucbe s lektorom tvarou v tvar.
VIRTUALNA TRIEDA

<

STUDENT
NA PRACOVISKU

= '
LEKTOR STUDENT
'a DOMA
h -
STUDENT
KDEKOLVEK

Obr. 9 Synchrénna vyuba (Blended learning)

Asynchronna vytba neprebieha v redlnodase, a preto nie je mozné zo strany
uzivaté#ov ziska& dophujuce informécie online. Jedna sac¢$i@ou o vzdeldvanie
pomocou tlgenych manualov, knih, audio resp. video kurzy a @iéktronické
vyuéboveé kurzy. Pri tejto metdode si sam uziVateli tempo a spdsob prijimania

informacii.

Vyhody vywby:
= jdedlny spdsob pre jednoduché podavanie informacii,
» nezavislé n&asovych planoch uzivdie,
» jednoducha distribucia,
= uZivaté si voli tempo, ktoré mu vyhovuje.

Nevyhody vyiby:
* nie je vhodna na aplikovanie vedomosti v komplekrsituaciach,
= ¢asovo a finatne drahSia vyroba oproti synchronnej e,

* nie je okamzita spatna vazba na lektora resp. Stade
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1.6 Pravidla tvorby Internetovych stranok

K tvorbe stranok neodmyslitee patria pravidla, ktorymi je potrebné sa riadby

vysledny projekt vyzeral profesionalne (Domes, 200 ijemne vyzerajuce stranky

pritahuju omnoho viac navstevnikov ako tie, ktoré ®isgracované resp. sa spravaju

nekorektne. Povieme si nidkm pravidiel, ktoré doporiwjeme reSpektovapri tvorbe

stranok:

Korektné zobrazenie- v dnesSnej dobe je potrebné vendva’ku pozornos faktu,

Ze navstevnici naSej stranky pouZivaju rdzne @eésile. NaSu stranku je preto
nutné otestoua vo viacerych prehliadgach, aby sa vo vSetkych pripadoch
zobrazovala korektne. Svoj vyznam ma samozrejnspra@vna definicia kddovania

pre slovenské znaky.

Jednoduchos$ a prehPadnos’ webu - navstevnik naSej webovej stranky sa pri
prvej navSteve musi vedieokamzite zorientowa Nemyslime tym, Ze musi ma
Specialne vedomosti, ale skoér fakt s tym, Ze muimesopticky diakeit’ orientaciu
na stranke. Uvodna stranka by mala obsaf\ovagma zrozumiténé informécie, na
akej stranke sa nachadz& stranky obsahuju a pr&dny navigany panel.

Pomocou panelu sa bude navstevidlkej pohybové po stranke.

Uvodna stranka- prvy vstup na stranku, vo &ine pripadov rozhodne o tafnsi
tuto stranku prehliadneme, alebo nie. Mimo uz spamych veci¢co by mala
Gvodna strdnka obsahavge potrebné eSte zdoéragnipotrebu informacii ktoré
pomdZu navstevnikovi uvedotisi ¢o mu celé stranky ponukaju. Dolezité je logo a
nazov stranky. Logo by malo Hhwystizné a malo by prezentavaameranie
stranky. Uvodna stranka by sa mala rychleitad, aby navstevnik makal diho na
jej zobrazenie. Tohto docielime najma tym, Ze nadié stranku neumiestnime
vela grafickych aplikacii najméa obrazkov a fotografiie’kym rozliSenim.

Texty - stranky v dneSnom modernom svete uz nie su Q k@rje na nich Jia
textu, ktory musi navstevniitat’. V tomto smere je preferovana sinog’ a jasnos
vo vyjadrovani. Niektoré mozné zlozito popisanéoinfacie je lepSie zobrazi
dophujucimi obrazkami, grafmi, talfkami a pod. Aj v tomto pripade plati
pravidlo¢im sa strinejSie a jasnejSie vyjadrime tym lepSie.

Aktualnost’ - pravidelna aktualizacia stranok jel'me dolezita, inak sa navstevnici
nasich stranok viac na nase stranky nevrétia,ta & zla vizitka majitéa stranky.

PriebeZznou kontrolou fukosti odkazov prispejeme, tiez k aktuélnosti styank
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Viac nefunknych odkazov odradza naSich navstevnikov k ,suriavapo nasej
stranke. Samozrejmitmu kazdej stranky by mal Bykontakt na spravcu stranok
kde by mali uzivatelia mozntgposkytnd@ spravcovi informacie o nefudikosti

odkazov, svoje pocity a dojmy zo stranky respikaia pod.

1.7 Web design

Ked" hovorime o tvorbe webovych stranok, mézeme tdbonos nazva
webdesignom, lebo nejde len o programovanie intemyeh stranok ale aj o samotny
navrh stranok (Hanzlikova, 2004). Okrem spravnekdnosti stranok je viagni dolezita
aj vizualna podoba. Grafickd podoba stranok sa lodd§a’ od toho akym grafikom je

tvorca stranok.

Musime si uvedondj Ze webové stranky nevytvarame pre seba ale pgetloim
pre svet Internetu, ktorého&®ou su rozny uzivatelia. Kazdfovek je iny, ma iny
vkus a iné moznosti. Z toho vyplyva, Ze navsteveichinok budu pouzivadzne iné
rozliSenia obrazovky nez pouziva tvorca stranata éento fakt je potrebné irahad.
Stranky je potrebné neoptimalizavare Ziadne rozliSenie. Viea v&Sina uzivatBov
Internetu pouZziva rozliSenie s&e ako 800x600 pixelov, obvykle 1024x768 pixelov.
Vysledny projekt je potrebné preztiev menSom aj w&om rozliSeni, aby ste sa
presvedili ¢i sa stranky zobrazuju korektne, pfatine a spravne. Graficka podoba
internetovej stranky je samozrejme vecou tvorcangtk a jeho fantazii, pri ktorej treba
dodrziava niekd’ko zakladnych pravidiel:

= Stranky by mali by kontrastné. ZvlaStext by mal by dobre ¢itate’ny,
odlisSite’ny od pozadia (obr.10). UZivatelia nebudu gtate’nym textom
venova pozornos. Kontrastni podobu by mala theela stranka — nie len

text.

CIERNY TEXT - BIELE POZADIE \/

BIELY TEXT - CIERNE POZADIE \/
X
| MODRY TEXT - CERVENE POZADIE [RS
\/ - Vyhovujuce ¢ - Nevyhovujuce

Obr. 10 Priklad pouzitia réznych kontrastov textu
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= Mnozstvo grafiky na stranke by malotbymerné jej Gelu. Stranky by
nemali obsahovalen obrazky — nie je to dobré vizitka tvorcu stién

Vela grafickych prvkov sa da vytvérbez pouzitia obrazkov.

= Pri tvorbe obrazkovych ttdiel navig&ného panelu je potrebné
nezabudntl na ich popisky, tie sa spravidla zobrazuju pditani stranok
skor ako dany obrazok. Umozni sa tym uZikate s pomalSim pripojenim

reagovd skor ako sa ridtaju obrazky.

Niekedy sa pre doplnenie grafickej podoby pouzivaghyblivé prvky. Je
potrebné tieto ,ruSivé elementy“ pouzivana stranke minimalne, respektive ich
nepouZf vdbec. Pohyblivé elementy ako napriklad rolujéeitt alebo reklamny banner

odvadzaju pozorngsod obsahu webu.

1.8 Web technologie

HTML je skratka z anglického HyperText Markup Laage ¢o v preklade
znamena Hypertextovy z&leovaci jazyk (Domes, 2006). Jedna sa o zakladnykjaz
pouzivany k tvorbe internetovej stranky. PouZivansazobrazenie dat Strukturalne
jasnym a presne definovanym spésobom. V HTML ké&ddgfinovan&o sa zobrazi na
stranke, ako a kde to ma tbymiestnené. Jazyk je pod patronatom spuleti
ozna&ovanej ako W3C (World Wide Web Consortium). Tagolstnog’ vydava
odpor&ania a rézne Standardy, ktorymi by sme sa maliittigd tvorbe webovych
stranok. V blizkej dobe sa posledna verzia jazykd sahradi verziou XHTML. Nova
verzia jazyka obsahuje v sebe okrem klasickych HT8plecifikacii i implementéciu
XML funkcii.V s(¢asnosti je platnych viac Specifikacii jazyka HTML paeto je
potrebné, aby kazdy dokumentiel tagom DTD (Document Type Definition), ktory
definuje, o aky typ dokumentu ide. Fadtoho ho prehliadarozpozna a prelozi tento
dokument. Priklad DTD tagu:

HTML 4.01:

_________________________________________________________________________________ .
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN" |
"htto://wvww.w3.ora/TR/html4/strict.dtd"> i

XHTML

e
! <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN" |
i "http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitiona |.dtd"> |
1 1

_________________________________________________________________________________




VSetky programovacie jazyky maju svoju syntax, Ut potrebné dodrziava je
tvorena programatorom. Inak nie je na tom ani jadyiML. Prehliad& a jazyk HTML
su navzajom tak prepojené, Ze ak programator umejaiki chybu pri pisani stranky
v syntaxe, dokaze tuto chybu prehliadeozpoznd a stranku zobrazi spravne.
Prehliadé sam @akava niektoré znaky a tym dokéze chybnu syntaavsger oprawi.
Neplati to samozrejme vzdy. Prid&ch chybach nedodrzania syntaxe nie je dosiahnuty

Zelany vysledok.

Zdrojovy kéd jazyka HTML je obsajny ASCII forméat. Subory s HTML kédom
su uloZené v suboroch s koncovkou htm resp. htroknd ich je editouajednoduchym
textovym editorom napr. ,poznamkovy blok®, ktory $gtag’ou operaného systému
Windows. HTML jazyk je obibeny hlavne z dévodu, jeho jednoduchosti. Straktir
ktora prichadza do prehliagka je spracovana presne padstruktiry HTML syntaxe,

ktort napisal programator.

CSS je skratka z anglického Cascading Style Sheéets; preklade znamena
kaskadové Styly. Kaskadové Styly patria medzi $tyboe jazyky. Pomocou Stylov
dokazeme danasSim znakam Styl a grafickll podobu. Zapis Stylov sa mozZekyjova’
vo vnutri HTML dokumente, alebo v zvldStnom dokumee

Priklad pouzitia CSS Stylov:

<TITLE>SkuSobn& www stranka</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/htm I; charset="utf-9">
<STYLE type="text/css">

BODY {

font-family: ‘Times";

/* Na celej stranke bude font Times */

color: green;

[* Text bude zeleny */

font-size: 10px;

/*Ve  Ikos t textu bude 10 pixelov */

}

H1 {

color: blue;

/* vSetky ve Tké nadpisy budd modré */
}

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

</HTML>
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Kaskadové Styly mézu Iiys HTML dokumentom previazané dvomi spésobmi:

= Prvym spésobom je definovanie kaskadovych Stylaenpo v hlavike
HTML dokumentu. Tento spdsob neodptate pouzivg pretoZze okrem
toho, Ze sa znizi préadnog hlavicky HTML dokumentu, nie je mozné
ment Styly uzivatéom pouzitim odkazu na iny formatovaci CSS subor.

» Druhy spdsob je uloZenie Stylov do externého sulsokoncovkou css a
jeho nasledné zavolanie v hlékeé HTML dokumentu. Tento spdsob
poskytuje vé@Sie moznosti definicie, napriklad zmena presne
preddefinovanych Stylov priamo uZivbden alebo v zavislosti od

vyvolanej udalosti.

1.9 Multimédia

1.9.1 Audio
Sirenie zvuku po Internete musi tbkomprimované z poévodnych formatov
napriklad CD z doévodu Vkosti suborov (www.svet-komunikacie.sk). V¢adnosti na
prenos zvuku po Internete su najviac pouzivané doynmMP3, WMA a RA. Mimo
spomenutych formatov suborov kde je potrebné sioisdtiahnti do pa@itaca sa
vo ve’kej miere pouziva technoldgia streaming. Ide onetigiu, pri ktorej budeme
zvuk paut’ uz niekdko sekand po tom, ako klikneme na odkaz. Zvuk buel@asut’
bez toho aby sme ho museli nahdo pditata. Pozname dva zakladné spdsoby
prenosu zvuku za pomoci streamingu:
= On-line — priamy prenos,
= Ondemand — na poziadanie.
Kliknutim na odkaz streamingovy prehrévanaita niekdko sekidnd
z pozadovaného suboru do paméttifaia. Subor sa Zae prehravéa a medzitym
prehrava bude pokréova’ v n&itani celého obsahu do pamati.
Streamingoveé technoldgie:
= RealAudio od spoknosti RealNetworks (*.ra, *.rm, *.ram),
= Windows Media od spotmosti Microsoft (*.wma),
* QuickTime od firmy Apple (*.qt),
= SHOUTcast od spotmosti Nullsoft.
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RealAudio (*.ra, *.rm, *.ram) bol na webe pouZzity ako pryeamovaci zvukovy
format. Tento format umakije prehravanie v realnomiase a pre prehravanie je
potrebny program RealPlayer, ktory je dostupny madaVyhodou tohto formatu je, Ze
pri Tubovolnom datovom toku dosahuje vysoku kvalitu prghného zvuku.

Nevyhodou je zvySena na&mog’ na vykon procesora.

WMA (*.wma) format kvalitou prekonava MP3 pri nizSidatovych tokoch.
V spojeni ASF (Advanced Streaming Format) moze WMA streamovany a tym sa
stal konkurentom RealAudio.

QuickTime (*.qt). Podporu stremovania ma s vlastnym prehfaraQuickTime
player. Tento format dokaze pracéva r6znou vzorkovacou frekvenciou, r6znymi

kompresiami a bitovouibkou. Format je zakladom pre Standard Mpeg4.

MP3 (*mp3) vyuziva pri kompresii psychoakusticky modelpri ktorom sa
vynechavaju rézne detaily, ktoré si uzivatevsimne. Zakladnou véihou formatu je
bitrate,¢o je rychlos prenosu dat po datovej linke. Komprimovany subdt3Vkabera
priblizne 12 krat menej miesta na disku ako subo€h kvalite. Vé&mi casto sa
stretavame pri formate MP3 s problematikou nededsiiia autorskych prav. Ide

o format, ktory je vBmi ¢asto pouzivany na Internete.

1.9.2 Video

Tak isto ako pre zvuk tak aj pre video plati, Zdeai zdznamy musia Hypre
plynulé prehravanie na Internete komprimované (wsvet-komunikacie.sk). Tato
technolégia méa nazov streaming. Teawdi subory mozno celé stiahhdo pcitaca a az
potom je mozné prehravanie. Streaming ufiogg prehravanie videa do nidikych
sekuand po tom, ako klikneme na odkaz. Platia tma&e pravidla ako pri zvuku a to, Ze
obsah s&ita paias prehravania zaznamu. Naraz sa streamuje zvaokrap nakdko
zvukova zlozka je obsiahnuta priamo vo videu. Rmeasningu videa sU naroky na

hardweér o trochu vysSie ako pre zvuk.

Streamingové technoldgie:

ASF (*.asf, *.wmv). Subory tohto formatu maju pripoasf a novSie maju priponu
wmv a wma. Jedna sa stale o ten isty forméatI'ddme pouzitia tohto formatu bolo

odstranf nedostatky formatu avi.
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QuickTime (*.mov, *.qt) Jedna sa o jeden z najstarSich faomale patentovany
a rozSiritény format rozdeleny na stopy. Kazda stopa moZetahsa rézne prvky ako
interaktivne animacie, audio, videodalSie. Je vhodny pre distriblciu viac druhov

médii jednym suborom.

Real media (*.rm, *.rmf, *.rv). Format vyvinula firma RealNeforks, ktora sa
Specializuje streamovanim videa po Internete. Jddnonou predna®u je, Ze video vie

ment’ patet snimok za sekundu (framerate).
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2 Ciel prace
Ciel'om prace je vytvorenie multimedialneho kurzu ,Peogovanie” vo zvolenom

prostredi s dérazom na uplatnenie principov elektk&ho vzdelavania a zameraného

na tvorbu jednoduchych webovych stranok v prostredint Page.

Multimedialny kurz bude weny pre bezného uzivéite Internetu, so zakladnymi
znalogami pouzivania p#itaca. Aplikacie budu vysvébva’ uzivatéovi formou textov
a obrazkov postupy na realizaciu vlastnej strarililyod prace poskytuje préd
zakladnych pojmov z oblasti Internetu a webovyclikapii, vyvojovych prostredi,

Standardov a prenosovych protokolov ako aj praljlie tvorbu webovej aplikacie.
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3 Metodika prace

Ked ideme tvor® vlastny web zloZzeny z jednotlivych webovych stiane
potrebné hnd& od za&iatku zvazi ¢co musime urolii aby nasSa internetova stranka
spihala pozadované pravidla. V nidkgch bodoch si teraz zhrnieme najzékladnejsie

¢innosti, ktoré je potrebné vedieri tvorbe stranok:

» Analyza situacie a sledovany cle V prvom rade si je potrebné uvedanki comu
bude slua naSa webova prezentacia. Obsah a Struktira musinbyrhnuta
s oiadom na priania a potreby navstevnikov webu. Tverebovych stranok (ang.
webmaster) musi toto zvéza vytvort naviga&nu Struktaru webu. \@alSom kroku
musime vytvori navrh rozloZenia prvkov na Uvodnej stranke a agpo strdnkach
prvej irovne (ang. layout).

» Nastroje pre tvorbu webu. Pokid sa rozhodneme strdnky vytvérken v jazyku
HTML, nepotrebujeme okrem opéreého systému Windows, ktoréhocad&ou je
.,Poznamkovy blok" ni. Mame moznas pouzt’ aj niektoré Specializované html
editory, ale v takychto pripadoch potrebujeme péznikazy jazyka html a Struktaru
stranky. Poki sme zvyknuty pracovanapriklad s textovym editorom Word bude
ndm prijemnejSie pracovavo WYSIWYG editore firmy Microsoft s nazvom
FrontPage. Pre spracovanie grafickych prvkov nasépvej stranky je potrebné, nie
vSak nevyhnutné pouzinejaky graficky editor. Pre tvorbu nasho webu jeuie

program od spokmosti Corel Corporation — Corel Photo Paint 12.
» Tvorba webu sa sklada z nieklych zakladnych krokov:

» navrh rozmiestnenia prvkov. Kazda stranka by maé mavig&né menu,
pod’a potreby vyladavacie pole a odkaz na titulna stranu,

= tvorba vlastnych stranok,

» prepojenie stranok medzi sebou (hypertextové ogkaz

= testovanie a odladenie webu.

» Umiestnenie webu.Webova prezentacia musitbuloZzena na serveri, aby ostatni

uzivatelia Internetu mali k nej pristup. M6zZzemekspit doménu a vyufi sluzby
plateného webhostingu, ktory nam ponukne kvalitngby v podobe napr. moznosti

prendjmu elektronického obchodu, alebo vyufieehosting kde si naSe stranky

umiestnime zadarmo.
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= Dat’ 0 sebe veditt. Aby naSe stranky mohli potencialni navstevnicst#g potrebné
da im o nich vedié. MéZzeme zvoli platend reklamu na ¢&itych strankach
resp. zvoli bezplatnu registraciu na niektorom z Vgtlavacich serveroch ako je

naprikladhttp://www.zoznam.skhttp://www.atlas.ska podobne.

» Aktualizacia. Vytvorenu stranku je nevyhnutné véilych ¢asovych intervaloch
aktualizova z dévodu aby sa navstevnici nasho webu vracadiSejrstranke, aby tam

nachadzali nové informacie, v poda#énkov, hodnoteni, prispevkov a pod.
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4 Vlastna praca

4.1 Vybavenie a znalosti

4.1.1 Vedomosti

Pre tvorbu webovych stranok je potrebné, aby buduorca mal zakladné

vedomosti a vedel na zakladnej arovni obsluliowasledovné programy:
=  Windows XP, alebo Vista, alebo Windows 7,
= Microsoft Word.

Vyhodou je znalasSpecialneho grafického programu.

4.1.2 Software

Programové vybavenie pibaca mobze by odliSné. Pre tvorbu naSej webovej

prezentacie sme pouZzili nasledovné programy:
= OS Microsoft Windows XP Home edition 2002 Serviezk3,
= Microsoft Office Word 2003 SK,
= Corel Photo Paint 12 CZ,
= Corel Draw 12 CZ,
= Microsoft Office FrontPage 2003 CZ,
» Internetovy prehliadaMicrosoft Internet Explorer 8.

Na trhu je momentéalne ¥&e mnozZstvo grafickych programov no my sme si pre
nasu pracu vybrali produkt od sp&hmsti Corel z dévodu jednoduchosti ovladania a

lokalizacie datestiny.

4.1.3 Hardware

Aj ked’ sa jedna o tvorbu internetovych stranok, nie jeghmé aby sme paac
mali pripojeny k sieti. Pri tvorbe stranky nie fd potrebné a nevyhnutné. Iné je to uz
so samotnou publikaciou stranky na web. Paramektitapa, na ktorom budeme tveri
nasu webovu stranku su nasledovné:

=  Procesor — Intel Pentium 4 3.00 GHz,

= Pamd& RAM -2 GB,
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= DVD RW - Nec,

= HDD - Westrn Digital 300 GB,

» Craficka Karta ATl Radeon X1900GT,
= Monitor Yismart 178QP,

= Klavesnica Trust.

4.1.4 Minimélne poZiadavky na hardware
= Procesor s frekvenciou 500 MHz a vysSou,
= Pamd RAM 256 MB a viac,
= Monitor s rozliSenim 1024x768 pixelov a viac,

= Pevny disk s kapacitou ¥eého miesta 1 GB,

4.2 Pouzity program MS Office Frontpage

Microsoft Office FrontPage (obr.11) je program pmgravu a tvorbu webu a
webovych stranok. Patri do skupiny WYSIWIG editgr&toré sa vyznauja tym, Ze
aktuélne vidime na obrazovke pozadované zmeny,akddoude cela stranka vyzéra
FrontPage je s@g’'ou balika Office a jeho prostredie jelw@ podobné Wordu
(obr.12), ¢o ocenia hlavne uZzivatelia, ktori vedia dobre pvatcs tymto editorom.
Vizuélne prostredie je vyhodou, avSak niekedy saestZze Wity problém dokadzeme
napisé v html kéde rychlejSie a jednoduchSie. WY SIWIGtedidokaZe zobrazidva
rezimy zobrazenia stranky (vizualny gad na stranku a rezim zobrazenia kodu html).

Kody je mozné nasledne dépt’ editova’ a menf pod’a potreby.

rﬁJ rj Microsoft Office

@@l

. FrontPage 2003

Obr. 11 Logo MS Office Frontpage 2003

29



&l Microsoft FrontPage
soubor Uprawy Zobradk Ve Fomdt Wishol Isbuka Dats

Rémee  Okrio  Mipowida

Ohecné iBglc:ky_ll sharePoint Services |

PFidat

Popis

Wybvioid novy webowy server obsahujici pouze
jednu prézdnou stranku,

Mapoveda — zadejte dotaz =

HBRAr-R2 ﬁfaJm[ mRATE WL AP MW W A A AL «1_1.,.j43‘¢|4u4|ﬂ Lol
: - = S £ if:\
: i Nova xox
Sablony webi m‘ﬁ

Nova stranka
] Prézdna stranka

— e o fares
@: I @ @ |_!| e 2] Textovy soubor
, W = i 4] Z existuiici strénky. .
&8 Osobniweb  Prazdny web  Privodce Priivodce MoZniosti i NGO
diskus.. impart. .. Zadejte umisténi nového webu: e Sablon stranel
- - Novy webovy server
@ @ I @ I @ I IC:'LDncuments and SettingsiadminiMy [ w | [ Jednostrankowy web. ..
SH Tymowy web SharePaint ...
Privodee Privodce Tymowy web ‘Web pro ‘Web projekiu E y y :
prezentaci ... rozhra... SharePoint podpar,.. 31 webove balicky...

Vice Sablon webowych serverd,

Sablony
Hiedat online:

Fejit

z_% Sablory na webu Office Cnline

Wychozi  Wlastni

Obr. 12 Prostredie programu MS Frontpage 2003

4.3 Zakladna koncepcia stranky

Pred samotnym programovanim webovej stranky pretizhiej koncepcia, ktoru
si doésledne premyslime, a ktord pri realizacii pjumie. Tvorba stranok je tiez vecou
planovania a wovania si realnych splniteych ci€ov. Pri vytvarani koncepcie

dokladne analyzujeme najma tietilikové aspekty:
= k akému delu bude stranka pouzivana,
= komu bude stranka &ena,

= zistimeci existuju strdnky s podobnym zameranim, zistinmeriedostatky

a navrhneme stranku, ktora sa bude odli8@gbkonkurencie.
Ddélezita vec, na ktord musime najviac upriérsvoju pozornasje navigacia po
stranke a inform@d architektira webu. Nesmie sat'stde uZivate naSej stranky
nebude vedie kde ma z&at' abude stradacas komplikovanym vyfadavanim

informacii po stranke.

Pod’a naSich citov sme vytvorili predbeznu Struktaru stranky. Paodejto

Struktlry budeme nasu stranku t¢aiobr.13).
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Obr. 13 Struktdra stranky

-

Stranka by mala ntigorijemné grafické prostredie, intuitivne menu hfiaginos a

rahk( orientaciu.

4.4 Graficky navrh stranky

Po spusteni programu FrontPag&léj len FP) si navolime v mer&ubornovu
stranku. V pravegasti sa nham otvori menu, z ktorého si mézeme ¥ybrekd’ko
moznosti zéatia programovania novej stranky. My si zvolimelodenie stranky z uz
preddefinovanych Sablén ramcov, ktoré ponuka FPzldZzenie ramcov je plne na
rozhodnuti programatora a vyberie si ten najvhadnppda potreby. FP ponuka

niekd’ko zakladnych rozlozeni (obr.14):

[ |
a) Obsah b) Zahlavie, zapétie a obsah ¢) Napis a obsah

Obr. 14 Priklady rozlozZenia stranky
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My sme si pre tvorbu naSej stranky vybrali rozlageramcov potla obr.13 c)
ndpis a obsahV hornej ¢asti bude umiestnena hléka stranky, vlavej casti
umiestnime menu a pravwiag’ (farebne odliSena) bud&ag’ stranky, kde sa bude

zobrazové obsah stranky. Zobrazenie celej stranky je teddelena na tidasti:

= hlavicka,
= menu,
=  obsah.

Kazdacag’ sa bude skladazo samostatnej stranky, ktoré si pripravime zviage

nasledne prepojime so zakladnou Strukturou. Zag&de vyzera nasledovne:

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<title>Nova stranka 2</title>

<meta hame="Microsoft Theme" content="blends 1011, default">

</head>

<frameset rows="181,*">

<frame name="napis" scrolling="no" noresize target ="hlavni"
src="titulka.htm">
<frameset cols="212,*">
<frame name="obsah" target="hlavni" scrolling="au to"
src="menu.htm" noresize>
<frame name="hlavni" src="uvodna_stranka.htm" tar get="_self">
</frameset>
<noframes>
<body>
</noframes>
</frameset>
</html>

______________________________________________________________________________

4.4.1 Hlavicka

V naSom pripade sme zvolili vytvoreni¢avitky stranky pomocou
programu Corel Draw a Corel PhotoPaint. Jedna gaafické editory, v ktorych je
mozné vytvarardzne obrazky ako vo vektorovej tak aj bitmapay@jfike. Vysledkom
bude obrazok vo formaipg, ktory vyexportujeme z programu Corel Draw. Obtaga

sklada z niekikych prvkov (obr.15):
1.napisy (upravené v Corel PhotoPainte),
2.0brazok zeme,
3.prvky réznych tvarov (oldiniky, panely),
4 fotografia vysokej Skoly,
5.pozadie,

6.loga znamych browserov.
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Obr. 15 Hlavi¢ka stranky

VSetky pouzité obrazky su prevzaté zo stranok wetlowprehliadaov, z webu
Office Online a prevazne ide o vlastna tvorbu. Clebjovy obrazok exportujeme do
rozmerov 1200x149 pixelov tak, aby obrazok nebgtaine vé’ky a netrvalo dlho jeho
n&aitanie. Pri tychto rozmeroch obrazka je jehtkest’ 116 kB.

4.4.2 Menu

Pre naSu stranku sme zvolili typ menu pomocou wgwgch obrazkov. Obrazky
sme vytvorili tak, aby ladili s uz vytvorenou hlakou. Pouzili sme na to uz spominané
grafické programy. Menu, ktoré je rozdelené do tvadékladnych kategoérii bude

obsahové nasledovné polozky:
Kategoria | — Zakladné informéacie:
= (o je Internet
= Historia
= WWW stranka
= Browsery
» Vzdelavanie
» Pravidla tvorby
= Web design
= Technolbgie
=  Multimédia
Kategodria Il — Vlastna praca:
= Koncepcia
= Graficky navrh

= Obrazky
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= Text

= Hypertextové odkazy
= Kontrola

= Publikovanie

Obrazky, ktoré tvoria menu sme z dévodu kvalitypr&t bola neporovnatee
jpg, ale svojou kvalitou zobrazenia nas presiued jeho pouziti. Prikladom je
porovnanie obrazku vo formajpg a formatepng na obr.16. Na obrazkuravo je

obréazok vo formatgg a vpravo vo formatpng

Obr. 16 Priklad pouzitia obrazku vo formate jpg a mg

Rozhodli sme sa, Ze pri presune mySou nad obrazd@melena farba obrazku
zmeni n&ervenu. Z tohto dévodu sme vytvorili taku istl sébrazkov, ale &ervenou

farbou.

4.4.3 Obsah

Obsah stranky sa bude meéni zavislosti od vyberu z menu. Pri kazdej'lve
menu bude iny obsah a z toho dévodu bude aj gafiddoba zakazdym ina. V tejto

casti si popiSeme Uvodnu stranku, ktora sa zobrangfitani zakladnej stranky.

Uvodna stranka bude informav@ tom, na akej stranke sa nachadzame &pre
vznikla. Budu tu zverejnené zakladné informacieepot bakalarskej pracko je jej
cielom, kto ju vypracoval, kto je veducim pracel’aZa tym bude nasledotabsah
stranky, ktory je oproti menu rozSireny o podroBeejnformécie o kapitolach. Obsah
je graficky obohateny tym, Ze kazda polozka ma gpogcinok” s obrazkom. Obrazky
boli vytvorené uz v znamych grafickych editoroclex@ortované vo formatpng, pre
kvalitnejSie zobrazenie. Ako priklad uvedieme nitm spomenutych grafickych

prvkov pouzitych v Gvode stranky na obr.17.

Obr. 17 Obrazky pouzité v ivode stranky — obsah sémky
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4.5 Vlozenie obrazkov

Na stranku mézme vkladaobrazky niekdkymi spdsobmi s rdéznymi typmi
formatov. NajpouzivanejSie formaty obrazkov jpg, gif, png bmp Obrazky tvoria
vel'mi dblezitd sdags’ webovej stranky. FP umdidje importovanie réznych formatov
obrazkov. Najviac sa ale vyuzivaju komprimovanérfaty gif, jpg apng

Formatgif je vhodny pre grafiku bez plynulych farebnychqgbredov, s vEkymi
plochami jednej farby. Ma bezstratovi kompresiu @eme u nej nastavifarebnu
hibku pri ukladani aZ do Grovne 256 farieb (8 bit@@ho vékou vyhodou je moznds
nastavenia jednej farby ako transparentnej (paehej). To vyuzijeme najma vtedy, ak
pouzijeme na stranke farebné, alebo StruktUrovasmadgie a potrebujeme n@om
umiestni’ nejaky obrazok kruhového (atypického) tvaru. Potodm priefiadnos

pozadia obrazku zaisti pekné zakomponovanie dbadzhstranky.

Formatjpg sa hodi pre obrazky typov &&ich fotografii, ktoré maju charakter
bitmapove] grafiky. SU to najma obrazky zhotovengitélnym fotoaparatom,
skenovanim a pod. Obrazky sa vyama plynulymi farebnymi prechodmi, ktoré
dokaze tento format dobre zachtvRri ukladani obrazku mézeme nastékompresiu,
ktora je sice stratova, ale zmensuje jeho koaevd’kos’, (objem dat)o pri strankach
potrebujeme najma na rychleditanie zo servera. Podpora farebniigkly je 24 bitov.
Format je nevhodny pre ostré prechody typu logtyc¥ito pripadoch radSej pouzijeme
formatgif.

Forméatpng ma v porovnani z formatomif ove’a lepSie vlastnosti. Donedavna
nebol vSak rozSireny z dbévodu nepoznania tohto dtuwnv starych prehliadach.
Format ma vSetky dobré vlastnosti formditi (okrem animacie) a Uspora v kompresii
déat je priblizne 30%. PouZitie 24 bitovdpky a nastavenie intenzity priggdnosti pre
kazdy obrazovy bod sdialSie vlastnosti, ktoré nas pres¥edo vhodnom pouZiti tohto

formatu. Internet Explorer 6 a nizSie nepodporughfadnos 24 bitovéhqng
Spbdsobov vkladania obrazkov je niééa
= vloZenie obrazku pouzitim menu FP,
= vlozenie obrazku klavesovou skratk@trl+C aCtrl+V,
= vloZenie obrazku pretiahnutim mysSou.

VloZenie obrazku pouzitim menu FP je vhodné najrdéwdu ak mame obrazok

uloZzeny na disku, vo fotoaparate resp. ho budemmoitova zo skeneru. Naopak
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vloZenie klavesovou skratkou a pretiahnutim mySeuvfjodné ak mame obrazok
otvoreny v nejakom programe, internetovom prehligdde aj v pri€inkoch v p@itaci.

Je na uzivat®vi, ktory spésob si zvoli. Ak napriklad kopirujerabrazok z nejakej
stranky a planujeme tento obrazok eSte uprat/ggahodné si tento najskor ulézna

disk, uprawi ho a nasledne vlaZniektorym zo spominanych spésobov.
1. Kliknutim mysSi umiestnime kurzor na poZzadovarésto na stranke.
2. Teraz zvolime sp6sob vlozenia obrazku:
a) Klikneme na ponuku v menWlozi¥, ndjdeme prikaObrdazoka v ponuke
vyberieme prikazZo suboru(obr.18)

YloZit

Yodorowna cara

f:[ Yrahva

Dratum a Eas...

Mavigace...

H&| | webova komponenta. ..

Databaze »
Eorrmulaf »
| Obrézek Hl & Klipart...

Interakkivni Hacitka, .,

|8 Ze souboru. |
Hypertextowy odkaz...  CkrlHk @ Mova galerie th.:u;lt%ﬁi_,_

¥ ¥

® =4

Obr. 18 VloZenie obrazku cez ponuku v menu FP

b) Klikneme na tlgidlo Vlozi obrdzok zo suboru na Standardnom panely

nastrojov (obr.19).
qv'-l*ﬁjﬁlﬁg! |
T

Obr. 19 VloZenie obrazku cez ponuku panela nastrojo

c) Pomocou schranky v niektorom z programov (prehtiagabovych stranok,
graficky editor a pod.) otvorime pozadovany obrazmna&ime ho a zadame
prikaz Kopirova’ resp. pouzijeme klavesovu skratkitrl+C a nésledne sa
vratime do prostredia FP kde zadame priKbzir’ resp. pouzijeme klavesovu
skratkuCtrl+V (obr.20).
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Obr. 20 Vlozenie obrazku pomocou klavesovej skratky

d) Podobnym spb6sobom ako v bode c si otvorime niektrprogramov,
v ktorom mame obrazok. Je vhodné, aby okno FP &on@sogramu kde
mame uloZzeny obrazok bolo viditeé na obrazovke. Pri zadrzanom Kliknuti
na pozadovany obrazok tento nasledne presuniemeunds prostredia FP,
kde tl&idlo uvonime (obr.21).
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Obr. 21 VloZenie obrazku - pretiahnutim mySou

3. Pri vloZzeni obrdzku pomocou ponukjozir, alebo pouzitim vloZenia pomocou
Standardného panela nastrojov sa otvori oKMwazok kde je potrebné ndjs
umiestnenie obrazku v pti@koch, oznait pozadovany obrazok a potwdi

kliknutim na ti&idlo VlIozi.

4. Pokid nechceme tento obrazok na stranke z inych dévgddmpducho klikneme na

obrazok mySou a sttame klavesiDel, ¢im ho vymazeme zo stranky.

Takto vloZeny obrazok nie je eSte uloZzeny v na$gnke. Na to aby zostal
si&kag’ou naSej stranky je potrebné stranku ulpZiskut@nit nai’ad v prehliadé,
alebo ukouit’ FP. Pri tychto operaciach sa FP opyta na ulozamiézka do vytvorenej

stranky. Pri potvrdeni, sa obrazok ulozi do adwmagr Struktiry webovej stranky.
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V nasledujucom kroku je mozné zmenforméatovanie obrazku. To prevedieme
najjednoduchS$ie, Ze klikneme na obrazok pravyniidlam a v ponukanom menu
zvolime prikazVlastnosti obrazku Po zadani prikazu sa nam otvori okRfAastnosti

obrazky (obr.22) kde mézeme zmeériormatovanie obrazku — jeho VAd.

Vlastnosti obrazku

| Wehled E_Ol:uecné. | Wideo |
Skyl abkékani -
Zadné Yleva Ypravo
RozloZeni
Zarovnani: é'\l’&?‘thﬂzf » | Modorowné mezery: |3 _5 =
Tlouztka ohranideni: III i Swislé mezery: |5 _5 =
Welikosk -
[+#] Zadat welkost Sirka: 170 | Vpska: (32 |3
(%1% pixelech (%1% pixelech
(1% procentech 1% procentech
IddrZovat pomér skran
=147,
[ 0] 4 l [ Storna

Obr. 22 Okno Vlastnosti obrazku

V prvom rade je to Styl obtekania textu okolo oléa to Ziadny, Kavo a vpravo.
Dalej rozloZenie a to naprikladawro, vpravo na stred a pod. Hribka ohtania utuje
hrabku ciary, ktor4 sa vytvori okolo obrazku. Vodorovné mexy su medzery na
z&iatku Wavo a vpravo okolo obrazku, ktoré sa vytvoria. Bvimedzery su zase
medzery hore a dolu pri obrdzku. Kes' ako Sirka a vysSka obrazku sa d&itr
v pixeloch a percentach. M6zeme ju zvdiak, aby sa udrziaval pomer stran, (ak je
zaskrtnuta ponuk&drziava’ pomer stral, alebo obrazok prisposabien bul’ vyske,
alebo Sirke. Vo w&ine pripadov sa nechava udrziapamer stran, aby obrazok nebol

deformovany. Zapis v kéde nasho vioZzeného obragkaera nasledovne:

<img border= "0" src= "file:///G:/Bakalarka/februar/jpg/Oa_uvod.jpg"
width= "170" height= "32" hspace= "3" vspace= "5" ></p>

» img parameter znamena, Ze nasledovné informacie %a kiabrazku,

=  porder20“ znamena, ze hrubka okolo obrazku nebude ziadna,
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» src=file:///G:/Bakalarka/februar/jpg/0a_uvod.jpg= urkuje umiestnenie
a samotny obrazok na naSom disku

=  width="170" je parameter Sirky obrazku

» height=32" je parameter vySky obrazku

» hspace £3“ urcuje vodorovné medzery obrazku

= vspaces5" urcuje zvislé medzery obrazku

V navrhovom zobrazeni je mozné znierd’kos’ obrazku a to po jeho ozteni
(kliknutim na obrazok). Nasledne uchopime aktivadybpo stranach, alebo po rohoch
obrazku atahanim menime jeho Meg. V pravom dolnom rohu sa objavi ikona.
Po kliknuti na tato ikonu mame moziaavolit, ¢i chceme viékos’ obrazka skutine

zmeni’ pomocou prevzorkovania, alebo ho len zohtraai stranke &i, ¢i mensi.

Obrazok by sme si mali vzdy pripradopredu v Specialnom grafickom programe
v spravnej vikosti a formate. Nie je vhodné ménjeho vé&kos’ nakdko pri
zv&Sovani sa straca jeho kvalita a pri zmenSovanibgtodne na&itava véky objem
dat, pre zobrazenie menSieho obrazku. Taktiez im&awy obrazku ako napriklad
kontrast, jas, orezanie obrazku ainé, dopgeme uroki v Specialnom grafickom

programe, ktory ponuka oke viac nastrojov na dpravu.

4.6 Vlozenie textu

Zakladom pri tvorbe webovych stranok je vkladanexta a jeho Uprava.
V navrhovom zobrazeni moézeme text pisamvnako ako v obvyklych textovych
editoroch. FP ma Ve podobnych prvkov ako program Word, nEt® maju
spolaného vyrobcu firmu Microsoft. Pri pisani a zadavamtu je nutné dodrziava

aspa niektoré zakladné typografické pravidla:

= Kazdy odstavec uka@ime stl&genim tl&idla Enter. V tomto pripade sa
odstavec sprava ako ucelate®’ celku. Zalamovanie jednotlivych riadkov
odstavca si tvori automaticky, g@dSirky okna.

= Pokid potrebujeme ukdfit’ riadok, ale pokrgova’ aj nalalej v jednom
odstavci, vloZzime takzvané zalomenie riadku pomdammbinéacie klaves
Shift+Enter
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V pripade, ak potrebujeme aby text medzi dvomi ahov bol zviazany
(drzal pohromade ako keby sa jednalo o jedno slgg/giotrebné pou#i

pevnu medzeru sitanim klavesShift+Ctrl+Spacebar

K Uprave pisma mame Kk dispozicii ni€ko moznosti na panely néstrojov,

a v samotnom menu najpouzivanejSiu mogmasmat pismgobr.23).

Pismo | ProloZeni Zl‘lt‘ik.ﬁ“
Pisma: Rez pisma: Welikost:
izl | rigrmaini |30z [
A | B 2
Arial (Fantasy) Kurziva ] r
Arial {sans-serif) Tuéné |5{18hb.)
Arial Black || Tuénd kurziva l6i24ba H
Avial Marrow ) | |7 (360, |
Barva: | [ ‘
Efekty -
[ Podtrzent [ kapitalky [ukazka
[ Preskrtnuté []¥sechna velks [ Definice
[Cmadtrsitka [Cvelka pocatedni [Ccitace
[ Blikéni [ skryté ] Proménna
[ Horni indes: [ 5ine [CIklavesnice
[l palni index [l zdtraznn [Ckad
Mahled
(- AaBbYyGgLL .|
[ QK ] [ Storno ] [ Pougit ]

Obr. 23 Menu - Format pisma

V tejto ponuke mbéZeme nastéviasledovneé:

Typ pisma. Pri va’be typu pisma je potrebné thaa zreteli, Ze nami
nastavené pismo musi thaainStalované aj uzivdtaaSej stranky. Preto
odporitame pouzivaiba zakladné druhy pisma. V pripade potreby pésani
Specialnym druhom pisma navrhujeme poudapis ako obrazok. My

pouZzijeme osvetkné typy akymi sérial aTimes New Roman

Velkost’ pisma. Bezné prehliadge umozuju zobrazové iba 7 stupov
velkosti pisma, a preto je tato Rea aj v naSom men&orméat pisma
obmedzena (obr.23).

Rez pisma.zZakladny rez pisma je vZzdy prednastaveny. Zhgnimozné
na kurzivu, alebo tiné pismo. PouZiva sa k zvyrazneniu délezitych slov,
alebo celychtasti textu.

Farba pisma. Zakladna farba jeiierna, ktord je nastavena vocgine
programov. Je moznosybra’ si zo zakladnych 16-tich farieb, ale je aj
moznog namiesa si vlastnu farbu. Vo w&ine pripadov, ako aj v naSom si

ale vysté&ime zo zakladnymi farbami.
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» Farba pozadia pisma.Standardné pismo nema Ziadne prednastavené
pozadie (priefadné). Farba pozadia sa tak ako farba pisma, poyntés

zvyraznenie ufitého textu.

Zmeny vlastnosti formatu pisma sa automaticky zmexjiv kdde. Nasledne si

ukazeme ako sa v kode prejavia jednotlivé zmeny,tyg’kosti pisma (tab.2):

Tab. 2 Zmeny parametrov pisma a prejavy v kéde

. . T Velkos’ Rez Farba Farba
Vysledny text :yp . . . . Efekty
pisma pisma pisma pisma pozadia
Internet Arial 4 zakladny gierna priefiadné Ziadne
KOD: <p><font size= "4" >Internet </font></p>
Times New ) )
Internet 3 bold zelena pridiadné Ziadne
Roman
KOD: <p><font color= "#008000" face= "Times New Roman" ><b>Internet </b></font></p>
Internet Avial 3 bold + italic gierna prieliadné iadne
KOD: <p><b><i> Internet  </i></b></p>
Internet Avial 3 zékladny modra zelené Yiadne
KOD: <p><font color= "#0000FF" ><span style= "background-color:
#00FFO00" >Internet  </span></font></p>
I nt er net Courier New 2 italic cervena prietadné Ziadne
KOD: <p><i><font color= "#FF0000" size= "2" face= "Courier New" >Internet </font></i></p>
Internet Avrial 3 zékladny gierna lté podarknutie
KOD: <p><u><span style= "background-color: #FFFF00" >Internet  </span></u></p>

Medzi uzita&ané pomocky pri praci s textom patria odstavce. déistavcoch je

mozné nastavistyri zakladné parametre:
1. zarovnanie odstavca,
2. odsadenie odstavca,
3. odsadenie prvého riadku v odstavci,
4

medzery medzi odstavcami.
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Tak ako pri formatovani pisma, mame aj pri odstakiamoznos pouZzi’ niektoré
parametre z panela nastrojov (obr.24), alebo pourikaz cez menuFormét odstavca
(obr.25).

|B 7 U | [ =

Iy
i
il
A1
L]
STedn
L]

Obr. 24 Panel nastrojov - odstavce

Qdsazeni a mezery

Zarovnani: | Bl
Odsazent

Pred textem:;éﬂpx Odsazeni pryntho Fadku:

i 4

Za texkerm: féﬂpx A0p . =
Mezery
Pied: Pk ani:

Za: Jednoduché v :

< 43 l4»

Slava: D

Mahled

[ K ] [ Storno

Obr. 25 Uprava odstavcov

Zakladnym a najpouzivanej$im parametrom je zardenasstavca. Standardne su
odstavce zarovnavan&avo. Moznosti zarovnania si’avo, na stred, vpravo a do
bloku. Zarovnanie je mozné potizaj pre obrazky. Pre nastavenie zarovnania je

potrebné odstavec ozhé.

Dalsim parametrom je odsadenie odstavca. Odsadelsiavea znamena jeho
posunutie odavého a pravého okraja smerom dovnutra. TaktieEgai ¢asto pouziva
odsadenie prvého riadku a totg@ou smerom doprava ale ajldea.

Pre lepSiwitate’nog’ sa pouZzivaju medzi odstavcami medzer§Siéi ako medzi
jednotlivymi riadkami v odstavci. Preto je tu mo&hmastavenia tychto medzier a to

ako pred odstavcom tak aj za nim.

Nasledne si predvedieme text v odstavci zarovnanyloku, s odsadenim 60px zo
strany pred textom a 80px za textom, s odsadenimhprriadku 30px, riadkovanie
jednoduché. Nastavenie parametrov odstavca je em&z® na obr.25 a na obr.26 je

zobrazeny text v ndvrhovom zobrazeni ako bude ayzex stranke.
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Internet je celosvetovd siet’ pofitalov prepojenyeh navzajom. Prepojenie potitatov je realizované niekolloymi rdznymi
sphsobint ake napriklad kablamy, telefénnym bnkarm, vzduchom a pod. Internet nema Aadneho vlastnika, ale exmshye
niekolko organizéied podielapicich sa na wivei novych technoldgi a Standardov. Politafe pripojené do siete Internet
poudfvail systém thz klent — server, So zmamena e na strane Jent” si pefitate ktoré wyudvagd slutby Internety a na

strane ,setver” su potitate, ktoré slufby Internetn poskytug.

Danuéwrh [BlParalehni] ElK6d QAushled
Obr. 26 Nastavenie odstavca

V kode bude nami napisany text vyzenasledovne:

<p align="justify" style= "text-indent: 30px; margin-left: 60px; margin-right 1 80px" >
<span style= "font-size: 12.0pt; line-height: 150%; font-family: Times New Roman" >
Internet je celosvetova sie t po ¢ita cov prepojenych navzajom. Prepojenie

pocita cov je realizované nieko Tkymi r6znymi spdsobmi ako napriklad kablami,

telefénnymi linkami, vzduchom a pod. Internet nema Ziadneho vlastnika, ale

existuje nieko Tko organizéacii podie Tajucich sa na vyvoji novych technoldgii a

Standardov. Po  ¢ita e pripojené do siete Internet pouzivaju systém tzv. klient —

server, &0 znamena Ze na strane ,klient* st po ¢ita ¢e ktoré vyuzivaja sluzby

Internetu a na strane ,server” st po ¢ita e, ktoré sluzby Internetu

poskytuji.  </span></p>

4.7 Hypertextové odkazy

Hypertextové odkazy su prepojenim medzi webovymangtami a predstavuju
z&kladni metédu pohybu uzivide medzi strankami. Odkazy sa aktivujudbtextom,
alebo inoucag’ou stranky, ktora byva spravidlac¢igym spdésobom zvyraznena. Text
byva v&Sinou podiarknuty.

Hypertextovy odkaz vytvorime nasledovne:

i

1. V navrhovom zobrazeni napiSeme text alebo vioZzimebjekt (obrazok).

2. Ozna&ime text (obrazok), ktory sa ma sstaypertextovym odkazom, a v menu

Vlozi¢ zvolime prikaHypertextovy odkaobr.27).

Yot | Eormat  Mastroje  Tabulka
'ﬂ Weboyva komponenta. .,

Cbrazek, 3

|Qy Hypertextowy odkaz...  Crrl4+k |

-~
b

Obr. 27 Menu — hypertextovy odkaz
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3. Otvori sa ndm okn&/lozi¥ hypertextovy odkaxktoré je zobrazené na obr.28.
V okne mame mozn@snastaw odkaz na in0 webovU stranku, iny subor
napr. obrazok, e-mailova adresu, na zalozku.

4. V pripade, Ze chceme vytvérodkaz na existujucu webovu stranku napiSeme
do oknaAdresa(obr.28)celu webovlu adresu pozadovanej stranky (napriklad

www.google.sk

5. Ak pozadujeme aby odkaz otvoril iny subor, je pote ho vyliada
v adresarovej Strukture (obr.28), a nasledne hergidttlacidlom OK.

VioZit hypertextovy odkaz @@
Odkaz na: Zobrazeny text: igoogle | Komentar...
& =
Existujici Oblast hledéni:;__Lg web vJ
Ay n—BbD .u" nové_strénka_l.h_tE_(nequEené) A G
weh, stranka aicuani 1= | I
_— | %i:' 1) _derived =]
Miska v tomta i @ _private
dokumentu ,Erohh?dnuté =) _themes
stranky || _wki_cnf
& 2 _vti_pwt Sty
Yykv ol novy Ng:ofled}f [9 Za_historia_soubory
dokument obevieng |75 4a_browsery_soubory
Skeny 151 5a_vadelavanie_soubory w |
5] Adresa i.http:,l',l'www.google.sk,l' \;|
E-mailova
i l Ok l [ Starno ]

Obr. 28 Okno nastavenia hypertextového odkazu
6. DalSou mozna®u je vytvort odkaz na e-mailovi adresu. Po kliknuti na
volbu e-mailova adresaa zobrazi okno (obr.29), v ktorom je potrebndmiyp

mailovu adresu. Okrem adresy je tu mozhoglnit’ predmet spravy.

VloZit hypertextowy odkaz

Cdkaz na: Zobrazeny text: |Moja_adresa | Kornentaf. ..

E , E-mailova adresa:
Existujici e R e
soubor neba | |mailto:homa.roman@arail. com |
web, stranka Predmit:

Tato je skiobna sprava| |

Mista v_tomto Maposledy pouZité e-mailove adresy:

; ]j Skl

bt oy
dokument

E-mailowva
adreza [ Ok ] [ Storno

Obr. 29 Okno nastavenia odkazu na e-mailovl adresu

44



Hypertextovy odkaz z textu (google) na stramkuw.google.ske nasledovny:

1
| <a target= "hlavni" href= "2b_graficky_navrh.htm" > I
1

4.8 Kontrola stranky

Kontrola stranky je zavetaym krokom pri tvorbe stranky. MéZeme ju rozdeld

troch zakladnyckiasti:
= kontrola pravopisu,
= kontrola odkazov,
= kontrola vziiadu pri roznych nastaveniach prehliéala

Kontrola pravopisu sa vykonava cez meiNastroje prikazom Pravopis
Automaticky sa spusti kontrola pravopisu, kde neee&a objavi sprava o ukiemi
kontroly pravopisu bez chyb. PoRiaa najdu na stranke chyby, ponukne nam FP okno

pravopis S mozn@su opravy.

Hypertextové odkazy musia fhya celej stranke fudké. Nefunknog’ niektorych
odkazov svedi o neaktualizovani stranky resp. o jej slabej aroFunkinog’ odkazov
skontrolujeme pomocou mendobrazt a prikazomHypertextové odkazyPo jeho
vybere sa zobrazi aktualna stranka (obr.30) sky$etodkazmi, ktoré na nej existuju.
Pokid® by niektory z odkazov nebol futiky, znazornené by to boldervenou

preruSovanoudiarou.

A Hladat’. hem

|&] 1_internet.htm

£ 2a_histaria,htm

L itulka, & | 3a_wmanwstranka. him

[+, 4a_browsery, htm

indezx.hkm

e
= uu:udna_stranka.htm 5a_vadelavanie. htm

& | 5a_pravidla.hm

Ta_webdesign. hkm

£ ga_webtachnologie, bt

Obr. 30 Kontrola hypertextovych odkazov
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Ako budu jednotlivé stranky vyzetai pozrieme priamo pri ich tvorbe v zobrazeni
Nahad. Vzhrad nasich stranok v inom rozliSefiidokonca v inych prehliadach si

mozZeme pozrietieZ v tomto menu (obr.31).

1 Microsoft Internet Explorer 8.0 (1024 x 7681 F12
2 Wychozi prohlifed soubort HTML

3 Wychozi prohlifed soubord HTML (1024 x 768)

4 Microsaft Internet Explorer 8.0

5 Microsaoft Inkernet Explorer 8.0 (640 x 450)

& Microsaoft Inkernet Explorer &0 (300 x 6000

7 Wychozi prohliZed soubord HTML (G40 % 48070

EE DD D

8 Wychozi prohliZed soubord HTML {500 x &00)

&

Obr. 31 Kontrola stranky pri réznych rozliSeniach

4.9 Publikovanie stranky

Hotovu stranku mézZzeme publikavaa webe. Pre publikovanie musimetnmea
webovom serveri k dispozicii priestor pre umiesteemaSej stranky. Okrem adresy
webového serveru musime pognaj pristupové meno aheslo. Mame nido
moznosti publikacie:

= protokolom HTTP - pouzijeme vtedy, ak ma webovy server
nainStalované rozSirenie Frontpage alebo sluzbureBbat Team

Services,

= protokolom FTP — prenos nasho webu sa uskuio obyajnym prenosom

suborov — protokolom FTP,

= priamym kopirovanim suborov — jedna sa o priame kopirovanie, ak

mame umozneny priamy pristup spravcom servera.

Pre publikaciu webu v prostredi FP zvolime v medibor a zadame prikaz
Publikova weh V okneVlastnosti vzdialeného webového serveastavime aku sluzbu
pre publikaciu webu pouzijeme. NalSej karte mdézZzeme nastéaptimalizaciu HTML
a na poslednej karte podrobnosti tykajluce sa potsdikia webu.
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5 Vysledky prace

Cielom prace bolo vytvorenie multimedialneho kurzu gramovanie®.
V prostredi Frontpage sme vytvorili webovla strankiora uzivatBovi pomocou
obrazkov, textov a prikladov umozni vytuwdrvlastni jednoduchu webovu stranku.

Vysledkom je vytvorena webova stranka, ktorej teojprezentovana v tejto praci.

5.1 Stranka a jej prvky

Pod’a navrhu prezentovaného v kapitole 4.4 je obsainlsgrrozdeleny do troch
¢asti (obr.32) a to hlagka, menu a obsah.

2,

MKP @

MULTIMEDIALNY

RURZ
PROGRAMOVANIE

~
Hiadat
. ” =3 =z
A 5 - I/
KURZ
D) 0) ,C?'(".p\. L A NI E 3
G IRGAAAIVIEG y | E“,
BAKALARSKA PRACA
Vitajte na stranke "Multimedidlny kurz programovanie”. ktora je vysledk apr a prace.
Ciefom prace bolo vytvorenie multimedialneho kurzu .Programovanie” vo zvolenom prostredi s dérazom na principov ého c) a zameran na tvorbu
jednoduchych webowych stranok v prostredi Frontpage.
Multimedialny kurz je uréeny pre beZnéha uZivatela Intemnetu. so zakladnymi znalostami pouZivania pofitata. Aplikacie budd vysvetlovat' uZivatelovi formou textov a obrazkov
roman homa@gmail com postupy na realizéciu vlastnej stranky. Uvod prace poskytuje prehlad zakladnych pajmov z oblasti Internetu a webowch aplikacii, wojowich prostredi, Standardov a prenosowich
protokalow ako aj pravidiel pre tvorbu webovej aplikacie
Specifikacia prace:
Nazov b a j prace:  Mull didlny kurz "|
Vypracoval: Roman Homa
Vediici bakalarskej prace:  doc. ing. Zuzana Palkava, PHD.
Univerzita: Slovenska polnohospodarska univerzita v Nitre
Fakulta: Technicka fakulta
Katedra: Elektrotechniky, automatizacie a infarmatiky
V Ekolskom roku: 2010
b

Obr. 32 Uvodna stranka

5.2 Hlavicka
Hlavi¢ka stranky sa p@s prezerania nemeni a je zlozena z:
» nézvu bakalarskej prace,

= jkon zndmych internetovych prehliaae,
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= fotografie Technickej fakulty,
» pozadia,

= rbznych prvkov vytvorenych v grafickom programe.

5.3 Menu

Menu umiestnené avo je vytvorené z obrdzkov a m& vyhradne nawiga
charakter. Pri presune kurzorom mysSi nad niektiagdlo v menu sa zmeni jeho farba

z0 zelenej ngervend. Menu je rozdelené do dvoch zéakladnych Kaiieg

Prv4 kategoria zdha vSetky vSeobecné informécie, ktoré musi budueicty
stranok vedie eSte pred zatim tvorby webu. Nazov kategorie je jednoducherimt

a nachadza sa druhy v poradi od vrchu paidiiem Uvod.

Druha kategoéria je zameranad na tvorbu jednoduchenlsy, ktord zéina
koncepciou stranky, prechadza cez graficky nawdmnky, vkladanie obrazkov a textu,

hypertextové odkazy az po kontrolu a publikovardevebe.

Poslednym tléidlom v menu je tlaidlo Odkazy. Tu uvadzame odkazy na stranky,
ktoré nas pri tvorbe zaujali a prese#ido ich umiestneni na naSom webe. VSetky
uvedené stranky su spaté s problematikou tvorbywgth stranok.
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Zaver

Hlavnym ci¢om tejto bakalarskej prace bolo, aby bezny uzlvatejej pre&itani
zvladol vytvort’ vlastnu jednoduchud webovl stranku. Vysledkom praceytvorena
webova stranka, ktord popisuje tvorbu tejto stramlpyograme Frontpage. Program na
tvorbu a spravu webu Frontpage sme zvolili najnddwodu, Ze je to produkt z dielne
firmy Microsoft a je sdag’ou balika Office. Stag’ou balika Office je aj okrem iného
textovy editor Word, ktory je najpouzivanejSim edim v dneSnej dobe a jeho
ovladanie je v principoch rovnaké ako Frontpdg@lSou neprehliadnutaou vyhodou
pouzitia programu je jeho lokalizacia destiny.

Samotna webova stranka ponuka uzik@tev jednejcasti vSeobecné informacie
o Internete a v druhefasti vysvefuje uZivatéovi krok po kroku, ako jednoducho
vytvorit webova stranku. V jednotlivych kapitolach su uiélavi prezentované
spbsoby tvorby jednotlivycliasti webovej stranky, a to spojenim textov doplieany
o ilustracie a nasledne su ku kazdej problematikedené priklady s kdédmi. Pre
Citatelov, ktory maju zaujem o programovanie web strajekiento spdsob vyiby
urcite prinosom, nakliko ziskaju vedomosti online. Tato metdda &tyy je pristupna
Sirokej verejnosti (Internet), nie gasovo obmedzend, a svojim spésobom minimalne
investéne naréna. Na druhej strane je potrebné zdomyzrie okrem znalosti
programovania, je nutna pri tvorbe stranok aj zsalgrafického editora, ktory sa

znanou mierou podika na procese vzniku stranky.

Webova stranku, ktord je vysledkom tejto pracetoaék vznikla na zéklade

informacii v tejto praci, je mozné potiako material pre’alSie vzdelavanie.
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Prilohy

Priloha ¢.1 — CD disk, na ktorom sa nachadzaju 2 hlavné ackdsd, web
- bp- obsahuje elektronickl verziu bakalarskej pracéovmate PDF

- web- obsahuje kompletnu verziu vytvorenej internefauénky
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